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COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E

COMPETENZE <

AVVISO - 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e formativi per il
potenziamento delle competenze, I'inclusione e la socialita nel periodo di

sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025
CANDIDATURA N. 44
ANAGRAFICA SCUOLA

DATI ANAGRAFICI

Denominazione VIA PACE

Codice meccanografico MBIC8F900A

Tipo istituto ISTITUTO COMPRENSIVO

Indirizzo VIA PACE 38

Provincia MONZA E DELLA BRIANZA

Comune LIMBIATE

CAP 20051

Telefono 0299489216

Email MBIC8F900A@istruzione.it

Sito web

Numero Alunni 658

Plessi MBIC8F900A
MBAA8F9017
MBAASF9028
MBAASF9039
MBEE8F901C
MBEE8F902D
MBMMS8F901B

24/06/2024 12:59

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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dall'Unione europea SR o dol Offoxilo

RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle
competenze, l'inclusione e la socialita nel periodo di sospensione
estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025

Istituto MBIC8F900A - VIA PACE
Codice candidatura 44

Importo totale richiesto € 51.939,00

Num. Prot. Delibera Collegio 1468

docenti

Data Delibera Collegio docenti 16/05/2024

Num. Prot. Delibera Consiglio 1512

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 21/05/2024

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
Ben...essere a scuola €51.939,00
TOTALE PROGETTI €51.939,00

24/06/2024 12:59
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

ESO4.6.A4.A Competenze in materia di
cittadinanza

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Educazione motoria

ESO4.6.A4.A Educazione motoria

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

24/06/2024 12:59

Titolo

Artisti in erba

Mettiamoci in gioco!

Apprendisti Ciceroni 2

Apprendisti Ciceroni

Sono solo parole

Artistica...mente

Ma che musica Maestro !

PON SICURI DI SE -
EDUCARE CON |
MOVIMENTI ALLA
SICUREZZA SOCIALE 1

SICURI DI SE - EDUCARE
CON | MOVIMENTI ALLA
SICUREZZA SOCIALE

Importo

€ 5.907,00

€ 6.060,00

€5.448,00

€ 5.448,00

€ 5.907,00

€ 5.907,00

€5.448,00

€ 5.907,00

€ 5.907,00

€ 51.939,00
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ITALIA 21-27

SCUOLA E
COMPETENIE 1
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Progetto: Ben
ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

24/06/2024 12:59

...essere a scuola

Ben...essere a scuola

Il presente progetto intende ampliare e sostenere I'offerta
formativa con azioni specifiche volte a promuovere iniziative per
gli apprendimenti, 'aggregazione, I'inclusione e la socialita, anche
nel periodo di sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici
2023-2024 e 2024-2025. Gli interventi che si intendono realizzare
sono finalizzati

allo svolgimento di attivita sportive, musicali, teatrali, ricreative e,
piu in generale, di iniziative che favoriscano I'aggregazione,
l'inclusione, la socialita, I'accoglienza e la vita di gruppo,
coinvolgendo il maggior numero di alunni di scuola primaria e
scuola secondaria di primo grado dell'lstituto

F84D24000510007
02/09/2024
31/08/2025

9

€ 51.939,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/06/2024 12:59

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
Artistica...mente

I modulo Laboratorio espressivo di arte e manualita e finalizzato a
sviluppare le capacita espressive degli alunni coinvolgendoli in
un’'attivita di laboratorio in cui possano vivere I'arte sviluppando la
creativita, divenire consapevoli delle proprie capacita manuali ed
artistiche e possano imparare I'armonia delle forme e dei colori .
Dare spazio alla dimensione affettiva (vissuti, ansie, paure,
aspettative...) attraverso le loro creazioni e non ultimo acquisire
la consapevolezza delle proprie possibilita, dara a ciascun alunno
la possibilita di essere artefice e non solo fruitore di cose belle e
utili oltre che favorira I'integrazione e l'inclusivita degli alunni con
BES che sperimenteranno le proprie potenzialita in ambienti
gioiosi e destrutturati. Compito della scuola & infatti creare un
ambiente accogliente e di supporto , promuovere l'attiva
partecipazione di tutti gli alunni al processo di apprendimento,
favorire I'acquisizione di competenze collaborative, promuovere
culture, politiche e pratiche inclusive. Gli alunni avranno occasioni
di crescita attraverso l'uso e la varieta dei materiali (anche di
riciclo) e dei procedimenti.

09/09/2024
20/12/2024
MBEE8F902D
19

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Artistica...mente

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.907,00
TOTALE € 5.907,00

24/06/2024 12:59
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/06/2024 12:59

MODULO

Educazione motoria

PON SICURI DI SE - EDUCARE CON | MOVIMENTI ALLA
SICUREZZA SOCIALE 1

L’educazione alla sicurezza si pone come formazione permanente
dei cittadini per elevare la qualita della vita e della convivenza
sociale e civile. Ha il chiaro obiettivo di promuovere e diffondere
una “cultura della sicurezza” fondata sulla conoscenza, sulla
consapevolezza dei rischi e sul senso di responsabilita personale
e altrui.

Con l'attivita si intende favorire attraverso le pratiche motorie e
sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la riduzione
dello stress e dell’ansia, favorire la percezione dell’altro,
insegnando a leggere i movimenti, a comprenderne le intenzioni e
a regolarsi di conseguenza, si propone attraverso la disciplina, la
concentrazione e il praticante ai piu alti valori quali la lealta,
I'onesta, I'umilta e il rispetto universale.

L'educazione alla sicurezza non si pone come un’aggiunta o una
sovrapposizione alle attivita scolastiche, ma come parte
integrante e trasversale della didattica quotidiana volta a
modificare il comportamento delle persone, portandole via via ad
adottare atteggiamenti favorevoli alla sicurezza individuale e
collettiva.

04/11/2024
30/06/2025
MBMM8F901B
19

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

PON SICURI DI SE - EDUCARE CON | MOVIMENTI ALLA SICUREZZA SOCIALE 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.907,00
TOTALE € 5.907,00

24/06/2024 12:59



COESIONE
ITALIA 21-27 ’
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/06/2024 12:59

MODULO

Educazione motoria

SICURI DI SE - EDUCARE CON | MOVIMENTI ALLA
SICUREZZA SOCIALE

L’educazione alla sicurezza si pone come formazione permanente
dei cittadini per elevare la qualita della vita e della convivenza
sociale e civile. Ha il chiaro obiettivo di promuovere e diffondere
una “cultura della sicurezza” fondata sulla conoscenza, sulla
consapevolezza dei rischi e sul senso di responsabilita personale
e altrui.

Con l'attivita si intende favorire attraverso le pratiche motorie e
sportive il miglioramento del livello di socializzazione, la riduzione
dello stress e dell’ansia, favorire la percezione dell’altro,
insegnando a leggere i movimenti, a comprenderne le intenzioni e
a regolarsi di conseguenza, si propone attraverso la disciplina, la
concentrazione e il praticante ai piu alti valori quali la lealta,
I'onesta, I'umilta e il rispetto universale.

L'educazione alla sicurezza non si pone come un’aggiunta o una
sovrapposizione alle attivita scolastiche, ma come parte
integrante e trasversale della didattica quotidiana volta a
modificare il comportamento delle persone, portandole via via ad
adottare atteggiamenti favorevoli alla sicurezza individuale e
collettiva.

14/10/2024
06/06/2025
MBMM8F901B
19

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SICURI DI SE - EDUCARE CON | MOVIMENTI ALLA SICUREZZA SOCIALE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.907,00
TOTALE € 5.907,00

MODULO
Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/06/2024 12:59

Artisti in erba

Il laboratorio si prefigge di far vivere ai bambini e ai ragazzi
un’esperienza formativa che si sviluppa su diversi piani: corporeo,
emotivo, relazionale, espressivo, creativo, facendo loro
condividere momenti piacevoli nel rispetto del proprio e dell'altrui
impegno. Attraverso le esperienze artistiche si cerca di
contrastare gli schemi stereotipati e convenzionali per cercare la
spontaneita, la creativita e I'immediatezza delle relazioni
interpersonali perché ciascun alunno sappia dar voce alle proprie
emozioni attraverso il riconoscimento delle emozioni altrui.
L’intento nel seguire la pratica delle attivita teatrali, musicali ed
artistiche e di educare gli allievi alla corretta comunicazione,
all'espressione, alla socializzazione e all'apprendimento delle
nozioni riguardanti I'ambito artistico e culturale.

02/09/2024
20/12/2024
MBEE8F902D
19

30

Alunne/i scuola Primaria

10
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Artisti in erba

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.907,00
TOTALE € 5.907,00

24/06/2024 12:59

11
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/06/2024 12:59

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
Mettiamoci in gioco!

Un laboratorio di apprendimento sociale basato sul gioco; per
favorire I'accettazione dell’incertezza nella vita quotidiana e
sviluppare la capacita di gestirla.

E’ noto che il gioco aiuta a vedere le cose da altri punti di vista e
permette di sperimentare nuovi ruoli senza autocensura, senza
giudizio, senza paura delle conseguenze proprio perché “é solo
un gioco!” La curiosita, I'imitazione, il metter/e/si alla prova, il
“gioco”, in quanto misurarsi con se stessi, con gli altri, con gl
oggetti, sono molle poderose! Per queste ragioni i bambini ... non
stanno mai fermi! Il laboratorio consentira di dare maggiore
“liberta emotiva” e rivela la vera natura dell'alunno , i suoi gusti, le
sue attitudini, le sue reazioni, permettendo cosi all’adulto una
osservazione piu “sottile ” e quindi una maggiore conoscenza. Si
attua cosi una personalizzazione dell'attivita educativa...alla
ricerca del proprio personalissimo modo di essere creativo. Si
awvia e rinforza inoltre, I' autonomia, perché l'alunno gioca,
agisce, sperimenta, comunica con gli altri, impara a far fronte a
situazioni nuove, a manifestare le sue scelte, a prendere
iniziative. Tutte cose che nel contesto di un gruppo molto
numeroso, accadono con piu difficolta.

23/09/2024
20/12/2024
MBEE8F901C
20

30

Alunne/i scuola Primaria

12
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Mettiamoci in gioco!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

24/06/2024 12:59

13
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/06/2024 12:59

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
Ma che musica Maestro !

L'esperienza musicale permette agli studenti di sviluppare la
capacita di pensare

musicalmente durante I'ascolto o I'esecuzione musicale.
Attraverso i suoni di un brano

musicale ascoltato o eseguito, si riesce a richiamare nella mente
la musica ascoltata poco

0 molto tempo prima, predire, durante I'ascolto, i suoni che ancora
devono venire,

cantare una musica nella testa, ‘ascoltarla’ nella testa mentre si
legge o si scrive uno

spartito, improvvisare con la voce o con uno strumento. Proprio
come lo sviluppo del

linguaggio, 'intelligenza musicale puo essere favorita attraverso
specifiche attivita, che

saranno svolte durante il laboratorio. La musica, inoltre, &
fondamentale per contrastare

ansie e paure e permette agli studenti di allontanare i sentimenti
negativi, contribuendo

allo sviluppo emotivo e alle competenze affettive.

23/09/2024
20/12/2024
MBMM8F901B
16

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

14
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Ma che musica Maestro !

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

24/06/2024 12:59
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/06/2024 12:59

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
Apprendisti Ciceroni 2

Il laboratorio ha tra le sue motivazioni principali quella di portare
gli allievi alla scoperta del territorio in cui vivono, nella sua realta
umana, nelle sue strutture, nella sua storia, nelle sue tradizioni,
nei suoi usi e nei suoi costumi, per contribuire a creare un clima di
unione, di appartenenza, di accettazione, di rispetto, di
condivisione e di cooperazione. Inoltre, & volto all’esplorazione e
alla conoscenza degli elementi che caratterizzano I'ambiente e
alla scoperta del territorio come risorsa naturale e produttiva, alla
valorizzazione dei beni storico - artistici e delle attivita sociali,
economiche, per mezzo di una serie di visite guidate sul territorio,
attraverso la conoscenza diretta di luoghi, attivita e beni
appartenenti al patrimonio naturale ed artistico, promuovendo nel
contempo processi di socializzazione e di responsabilizzazione ed
attraverso la consultazione di libri, riviste e delle infinite risorse
web. Il modulo formativo ha una forte caratterizzazione
laboratoriale in cui i discenti realizzano le Opere Laboratoriali
lavorando in Team dopo aver ragionato tutti insieme e risolto i
problemi implementativi attraverso metodologie di
Brainstorming, Problem Solving, Cooperative learning, Project-
based learning, Learning by doing and By creating, Team
working, Peer-education.

20/01/2025
03/06/2025
MBEESF901C
16

30

Alunne/i scuola Primaria

16
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Apprendisti Ciceroni 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.448,00
TOTALE € 5.448,00

24/06/2024 12:59
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

24/06/2024 12:59

MODULO

Competenze in materia di cittadinanza
Sono solo parole

L’obiettivo principale del laboratorio e rafforzare il gruppo alunni
attraverso attivita mirate a promuovere:

I'unita,

il rispetto reciproco
la comprensione.

Nel contempo, il laboratorio intende affrontare il tema del bullismo,
aiutando gli studenti a sviluppare una maggiore consapevolezza
sulle dinamiche di questo fenomeno e I'importanza di contrastarlo.
In particolare vertera sull'importanza delle parole, per
comprendere appieno come queste possono avere un peso e che
€ necessario riflettervi prima di utilizzare termini che possono
ferire I'altro. Step by step saranno poi affrontati temi quali
cyberbullismo , violenza di genere, diritti e doveri. Cio dipendera
dalle capacita degli studenti nell’affrontare il tema e le singole
attivita. Il laboratorio non solo fornira una comprensione piu
profonda delle dinamiche del bullismo, ma promuovera anche un
ambiente di classe positivo, basato sul rispetto reciproco. Gli
studenti impareranno ad ascoltare, a comunicare in modo efficace
e a lavorare insieme per affrontare sfide importanti.

La partecipazione attiva degli studenti, attraverso la creazione di
storie e presentazioni, li aiutera a esprimere le loro idee e a
sviluppare una maggiore fiducia nelle loro capacita.

Il laboratorio inoltre mira a consolidare diverse competenze
specifiche:

Pensiero Critico;

Lavoro in team;

Empatia e ascolto
Creativita ed espressione personale;

Gestione delle emozioni.

Discutere del bullismo puo portare a emozioni intense. Attraverso
I'accompagnamento nell’esplorazione del tema, sapere di poter
parlare e condividere anche dei fardelli, consente di comprendere
in che modo ricordi ed episodi passati rievocati, hanno sortito
effetti. Una presa di coscienza che condivisa permette anche agli
studenti di creare una rete di sostegno interna.

13/01/2025

18
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Data fine prevista 30/05/2025
Sede dove e previsto il modulo MBEE8F901C
Numero destinatari 19
Numero ore 30
Destinatari Alunne/i scuola Primaria
SCHEDA FINANZIARIA MODULO
Sono solo parole
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora
TOTALE

24/06/2024 12:59

Importo

€ 2.100,00

€ 900,00

€ 2.907,00

€ 5.907,00
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

24/06/2024 12:59

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
Apprendisti Ciceroni

Il laboratorio ha tra le sue motivazioni principali quella di portare
gli allievi alla scoperta del territorio in cui vivono, nella sua realta
umana, nelle sue strutture, nella sua storia, nelle sue tradizioni,
nei suoi usi e nei suoi costumi, per contribuire a creare un clima di
unione, di appartenenza, di accettazione, di rispetto, di
condivisione e di cooperazione. Inoltre, & volto all’esplorazione e
alla conoscenza degli elementi che caratterizzano I'ambiente e
alla scoperta del territorio come risorsa naturale e produttiva, alla
valorizzazione dei beni storico - artistici e delle attivita sociali,
economiche, per mezzo di una serie di visite guidate sul territorio,
attraverso la conoscenza diretta di luoghi, attivita e beni
appartenenti al patrimonio naturale ed artistico, promuovendo nel
contempo processi di socializzazione e di responsabilizzazione ed
attraverso la consultazione di libri, riviste e delle infinite risorse
web. Il modulo formativo ha una forte caratterizzazione
laboratoriale in cui i discenti realizzano le Opere Laboratoriali
lavorando in Team dopo aver ragionato tutti insieme e risolto i
problemi implementativi attraverso metodologie di
Brainstorming, Problem Solving, Cooperative learning, Project-
based learning, Learning by doing and By creating, Team
working, Peer-education.

23/09/2024
20/12/2024
MBEESF901C
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Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Apprendisti Ciceroni

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Esperto Costo ora formazione
Base Tutor Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
TOTALE

DICHIARAZIONI

Valore unitario

5,10€/ ora

Importo
€ 2.100,00
€ 900,00
€ 2.448,00

€5.448,00

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"

Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:
- Sl

24/06/2024 12:59
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